CLYSTERED

1-4 SPELARE ALDER: 7+ LAR DIG SPELA PA5MIN 15 MIN PER SPELARE

Clustered ar ett enkelt strategi kort spel som ar roligt
och samtidigt utmanande.

Under spelets gang turas spelarna om att géra handlingar utifran vad korten i
deras hand visar for symboler. Symbolerna pa korten varierar i form, fyllning och
antal. Utmana din monsterigenkdnning genom att spela kort som delar
egenskaper med redan spelade kort. Valj varsamt vart du spelar dina kort for att
antingen ta poang eller blockera din motstandare. For varjekort du spelar
klustrar i rad eller rektangel far du poang. Samla fler poang an dina motstandare
och vinn. Vem som helst kan vinna tills sista kortet ar spelat.

KOM IGANG

Placera start kortet pa bordets mitt. Tank pa din spelyta, da dess storlek
och form kan paverka vart du kan spela dina kort.

Startkort



Verje spelare valjer en av de fyra olikfargade lekarna att spela med.
Varjespelare blandar sin lek och placerar den med baksidan upp framfor
sig. Sedan drar varje spelare fem kort till sin hand. Den yngsta spelaren
spelar forst. Pa en spelares tur placerar dem ett kort fran sin hand enligt
placerings reglerna nedan. Om en spelare inte kan gora ett giltigt drag,
maste de slanga ett av sina kort. Detta raknas som en tur. Spelarna kan
inte valja att slanga ett kort om det finns ett giltigt drag att géra. Efter att
spelaren spelat sitt kort drar denne ett nytt kort for att fylla pa sin hand.

ATT SPELA ETT KORT

Korten har tre olika egenskaper: form (kvadrat, triangel eller cirkel);
Fylining (ihalig, streckad, eller solid); och antal (en, tva eller tre
symboler). Ett kort maste placeras brevid minst ett annat kort i spel.Alla
narliggande kort maste dela minst tva av de tre egenskaperna (form,
fyllning eller antal symboler). Varje spelarlek inehaller alla kombinationer
av de tre egenskaperna, och tva jokrar, vilket ger 29 kort totalt.

Notera: Farg raknas inte som ett av kortens tre egenskaper. Farg
indikerar vilken spelare ett kort tillhér, och paverkar inte vart ett kort kan
placeras.



Gemensamma egenskaper:
GILTIGT » Form (bagge kvadrater)
DRAG []

och
Z

J - Antal (bagge ett)

Gemensamma egenskaper:
GILTIGT » Shape (bagge cirk?ar) g
DRAG och
J * Fyllning (bagge steckade)
Gemensamma egenskaper:
GILTIGT * Antal (bagge ett) ? d
D RAG och
\/ « Fylining (bégge solida)

Farg har ingen betydelse da det
enbart visar vem som lagt kortet.

OGILTIGT Gemensamma egenskaper:
* Fylining (bagge solida)
DRAG

Detta ar inte ett giltigt drag da
x dessa kort endast delar en

egenskap.




Joker kortet (som visas nedan) kan spelas intill alla andra kort pa bordet.
Joker kortet kan ha upp till fyra kort som grannar (ett pa varje sida) utan
att utgdéra en ogiltig placering och oavsett grannkortens egenskaper. Ett
standard spel spelas med tva jokrar. Det finns en tredje joker som man
kan tas med om spelarna onskar. Se extra joker stycket nedan for mer
information. Start kortet fungerar som en joker i hanseende till vad som
kan spelas brevid det.

Den orangea spelarens joker.

BLOCKERA ANDRA SPELARE:

| stallet for att spela ett kort for att bygga ut sitt egna kluster kan en
spelare valja att spela sitt kort brevid en motspelares kort - sa lange
reglerna for "ATT SPELA ETT KORT" foljs.En spelare kan goéra detta for
att forhindra en motspelare fran att ta poang eller om spelare inte har
nagra giltiga platser att placera kortet pa i narheten av sina egna kort.

POANGGIVNING

Nar alla kort spelats eller slangts sa raknas poangen.



STORSTA REKTANGULARA KLUSTER:

Spelarna far poang for varje kort som utgor spelarens storsta oavbrutna
rektangulara kluster. Spelarna far poang for varje kort som utgor spelar-
ens storsta oavbrutna rektangulara kluster. En 2x4 rektangel ar vard 8
poang. Rektangelns sidor maste vara minst 2 kort for att raknas, vilket
gor en 2x2 rektangel till den minsta maojliga rektangeln som ger poang.En
rektangel anses vara oavbruten om den endast innehaller kort fran en
spelare och inte har nagra tomma platser. En spelare far inte rakna med
startkortet i sin storsta rektangel. Endast den storsta rektangeln ger
poang.

Poang exempel:
Storsta rektangel

+4 poang
+6 poang




LINJEKLUSTER:

Spelarena far 1 poang for varje kort i en linje som ar langre an 3 kort lang.
Linjekluster kan vara vertikala eller horisontellam, men inte diagonala
Linjerna maste vara oavbrutna for att ge poang.Ett linjekluster raknas
som oavbrutet om det bestar av endast en spelares kort.Om en annan
spelares kort eller startkortet bryter linjen, maste den raknas som tva
separata linjer.

Poang exempel:
Horisontella linjer

+3 poang

+3 poang

+3 poang

+4 poang




Poang exempel:
Vertikala linjer

+3 poang

+3 poang

POANGGIVNINGS KOMMENTARER:

En spelares slutgiltiga poang beraknas genom att summera spelarens
storsta rektangularakluster, spelarens horisontella linjekluster och
spelarens vertikala linjekluster. | vissa fall kan ett kort ge mer en ett
poang Till exempel, om ett kort ligger i ditt storsta rektangulara kluster, i
ett horisontellt linjekluster, och i ett vertikalt linjekluster, i detta fall ger
kortet tre poang. Som tidigare namnt far spelarna inga poang for
linjekluster med mindre an 3 kort eller rektangulara kluster som ar mindre
an 2x2 kort. Startbrickan kan inte raknas in i vare sig linjekluster eller
rektangularakluster.



POANGGIVNINGS EXEMPEL:

Féregaende exempel skulle resultera i 16 poang for blatt och 13 poang
for orange. Notera att ett blatt kort blockerar ett av oranges horisontella
linjekluster, vilket gér oranges sista kort i raden poanglést.Notera ocksa
att startkortet inte ger nagra poang.

ATT VINNA

En spelare slutgiltiga poang bestdms genom att summera poangen for
det storsta rektanguladra klustrert samt poangen for alla linjekluster.
Spelaren med hogst poang vinner spelet.

VALFRIA EXTRA KORT
TURKORT:

Ge turkortet till den spelare som spelar forst. Nar spelaren placerat sitt
kort och dragit ett nytt skickar denne turkortet till nasta spelare, som ett
tecken pa att det nu ar nasta spelares tur.

EXTRA JOKER: Turkort

Utover standadard spellet innehaller denna utgava en tredje joker. Ge
den extra jokern till alla spelare eller anvand den som ett handicap for att
jamna ut mellan olika duktiga spelare. Spelare med extra kort far en tur
till i slutet av spelet.



ALTERNATIVA REGLER
SOLO VARIANT:

| solo varianten galler alla standard regler. Skillnaden ar att du nu
forsoker kla dina tidigare totalpoang, i stallet for att forsdka vinna 6ver en
motspelare. Kom ihag din basta runda och se om du kan kla ditt rekord.

EXPANDERAT SPEL:

Med forsta och andra utgavan av Clustered, kan upp till 8 spelare spela
samtidigt. For att spela med 5 till 8 spelare placera tva start kort med utry-
mme foér sex kort mellan dessa. Alla spelare kan bérja vid vilket start kort
de vill. Alla andra regler kvarstar.
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Start vid expanderat spel.

AVANCERAD VARIANT
SNABBSPEL:

Starta med sju kort och slang sedan tva. | slutet av din runda ta tva kort
och slang ett. Du ska alltid ha fem kort pa handen, som i standard spelet.



FORST ATT UPPNA BONUSAR:

Ge en bonus for den forsta 2x3 (eller 3x2) rektangeln, och den férsta linjen
med 5 kort. Varje bonus ger 2 extra poang. En spelare kan samla fler an
en bonus. Anvand bonuskorten for att markera bonusen.

Bonus kort for .
= Bonus kort for
den forsta som den som forst far

faren
linjeklunga en 2x3 rektangel.




STORSTA KLUNGA BONUS:

Ge bonus poang till den som far den storsta rektangeln (flest kort), och
den langsta linjen (vagrat eller horisontell).Varje bonus ar vard 2 extra
poang. Anvand bonuskorten for att markera vem som fatt bonusen.
Spelaren som avslutar spelet med det storsta klustret i varje omrade far
poangen. En spelare kan fa fler en en bonus. Vid lika far ingen bonusen.

+2 poang

Bonuskort for
storsta rektangel.

5 Bonuskort for

ED@:E langsta linjekluster.




SNABB GENOMGANG

e Startkort: Placeras mitt pa spelytan; Du kan spela fran det som om det vore
en joker.

® Handstorlek: Alltid 5 kort.
® Pa din tur: Spela eller kasta ett kort och dra sedan ett nytt.
e Kortegenskaper: Symboler varierar i from, fylining och antal.

® Kortplacering: For att fa spela ett kort maste det match 2 av 3 egenskaper
med varje narliggande kort.

® Jokrar: Kan spelas vart som helst.

® Poang for linjekluster: Alla linjer maste langre an 3 ger poang.

® Podng for rektangelkluster: Den storsta oavbrutan rektangeln, minst 2x2 ger
poang.

® Poang: Ett poang for varje kort i ett giltigt kluster. Ett kort kan ge som mest 3
poang.

® Att vinna: Spelaren med hogst total poang vinner.

FOR MER INFORMATION

BesoOk var hemsida sculpingames.com for att titta pa videos om hur
du spelar Clustered. Pa hemsidan finns ocksa alternativa regler
och fler spel av Sculpin Games, dar hittar du aven forsta utgavan av

Clustered. CRED'TS

Speldesign - Scotty Hardwick
Grafiskdesign - Kitt Byrne
Avancerad variant - Vegard Farstad
Overséattning av spelregler - Pablo Jomer




